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Die Cyanobakterien reagieren auf Lichtstimulation.
The cyanobacteria react to light stimulation. © Zita Oberwalder
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Der Titel Co-Corporeality bezieht sich auf die
Beziehung zwischen verschiedenen Lebewe-
sen sowie deren Symbiose und zeitliche Ko-
existenz. Auf dem schmalen Grat zwischen
Wissenschaft und Fiktion wandelnd, definiert
Co-Corporeality gebautes Umfeld neu als bio-
logische Einheit, die dem Menschen ein ande-
res Erleben und Verstehen von Raum ermog-
licht. Im Forschungsmittelpunkt steht die non-
verbale Kommunikation zwischen Menschen
und ihrer mikrobiologischen Umgebung durch
lebende und wachsende Materie.

Da die Sinne von Menschen und Mikroben
von Grund auf verschieden sind, ist eine di-
rekte verstindliche Kommunikation iiblicher-
weise unmoglich, denn Mikroorganismen
kommunizieren tiber chemische Vorgdnge, bei
denen molekulare Signalstoffe andere Organis-
men entweder anziehen oder abstofien. Der
Mensch kann auf Mikroben jedoch einwirken,
indem er die Beschaffenheit des Umfeldes
andert, zum Beispiel durch die Manipulation
von Temperatur oder Lichtverhdltnissen, durch
die eine Reaktion in den Mikroben ausgeldst
wird. In der Ausstellung , Degrees of Life* im
Zentrum Fokus Forschung der Universitat fiir
angewandte Kunst Wien wurde anhand von
drei solcher Umfelder und Eye-Tracking-Appa-
raten demonstriert, wie eine solche nonverba-
le Kommunikation zwischen Menschen und
Bakterien unterstiitzt durch Maschinen ausse-
hen kann. Die drei Umgebungen sind unter-
schiedliche, in sich geschlossene bakterielle
Behausungen fiir Kulturen von Escherichia
coli, Sucrofermenta und Cyanobakterien.

Die jeweiligen Umgebungen bieten den Bakte-
rien die grundlegenden Voraussetzungen zum
Uberleben, sind jedoch auf durch menschliche
Interaktion gesteuerte maschinelle Stimulation
angewiesen, um sich weiterentwickeln zu
konnen. Die Kommunikation mit den Bakteri-
en funktioniert iiber ein tragbares Eye-
Tracking-System, das Position und Blickrich-
tung von BesucherInnen in Echtzeit aufnimmt.
Das System besteht aus drei Kameras: einer
globalen Kamera, einer Augen-Kamera und
einer Tracking-Kamera. Dieses Set-up erlaubt
es, bewusste Aktionen wie die Blickrichtung
ebenso wie unbewusste Reflexe wie die Pupil-
lenerweiterung der BesucherInnen aufzuneh-
men. Die durch das Eye-Tracking aufgenom-
menen Daten aktivieren Mechanismen zur
Stimulierung der jeweiligen Bakterienkulturen,
die iiber die Verinderung der Parameter che-
mische Beschaffenheit, Lichtverhdltnisse und
Ausschiittung von Ndhrstoffen funktioniert.
Schaut der Mensch auf einen bestimmten
Bereich der bakteriellen Umgebung, wird

der Maschine iiber die vom Eye-Tracking
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ichneten Daten signalisiert, in eben

diesem Bereich Nahrung in Form von Glukose
auszuschiitten oder Licht zur Stimulation und
Visualisierung des bakteriellen Verhaltens und

1stums zu aktivieren. Die Reaktionszeiten
des bakteriellen Verhaltens auf den Input vari-
ieren. Auch ein Abbau der Bakterienkultur
durch Nahrungsentzug k rbeigefiihrt
werden. Die Zusammenwirkung ,zwische
dem menschlichen und dem bakteriellen Kor-
per iiberbriickt zwei unterschiedliche Mafs
be und Zeitraume und schafft einen Zustar
der Co-Corporeality. Korperliche Prasenz wird
in diesem Zusammenhang nicht nur als biolo-
gische Domadne verstanden, sondern auch als
eine performative Einheit, die durch Interakti-
on mit anderen Medien entsteht.” (Leben mit
Bakterien - Universitdt Innsbruck (uibk.ac.at).
Bakterien sind allgegenwadrtig und stehen mit
allen Lebensbereichen in einer Wechselwir-
kung, ohne dass wir sie bewusst v neh-
men. ,Degrees of Life“ zielt darauf ab, die
durch den Menschen angestofienen biotischen
Reaktionen sichtbar und mittels des interakti-
ven Prozesses zu einem Teil unserer rdumli-
chen Erfahrung zu machen. Inspiration dafiir
ist das Konzept eines lebenden Gebadudes,
dessen Architektur und Erscheinung durch die
Interaktion zwischen dem Menschen und
seiner Bakterie modifiziert wird. ,Degrees of
Life“ demonstriert dabei einen Prototyp, der in
der Weiterfithrung etwa in Fassadensystemen
zum Einsatz kommen konnte, wie Projekt-Co-
Leiterin Daniela Mitterberger erkldrt. Im jetzi-
gen experimentellen Stadium stehen noch die
Maschinen und die technische Steuerung im
'stem effizi-
enter zu machen und die Steuerapparate zu

Vordergrund. Ziel ist jedoch, d

minimieren, bis das Ergebnis der Kommunika-
tion zwischen Menschen und Bakterien in den
Fokus riickt. So wiirde eine Gebdudefassade
zum Abbild der biologischen Interaktion wer-
den. Wo der Mensch hinsieht und das Bakteri-
enwachstum innerhalb der Fassade sich ver-
dichtet, wird sie weniger durchldssig oder
nimmt eine andere Farbe an, wodurch sich in
unterschiedlichen Geschwindigkeiten wan-
delnde Muster bilden und verdndern. Die
verschied Reaktionszeiten der Bakterien
auf die Stimuli bestimmen dabei die Rhyth-
men, in denen sich die dadurch gebildeten
Muster wandeln und bewegen.

www.cocorporeality.net/project

Das interaktive Ausstellungssetting arbeitet mit digitalen Methoden
sowie klassischen Schaukasten. The interactive exhibition setting works
with digital methods as well as classic showcases. © Zita Oberwalder

Co-Corporeality
When people build
with bacteria ...

Co-Corporeality is an artistic research project that brings together
microbiology, performative architecture and artificial intelligence.
Co-Corporeality was developed under the direction of Barbara Imhof,
Daniela Mitterberger and Tiziano Derme as part of the Programme for
the Development and Exploitation of the Arts (PEEK) of the Austrian
Science Fund. Excerpts from the work were presented at the Association
for Computer Aided Design in Architecture (ACADIA 2022) conference in
Philadelphia in autumn 2022 and were awarded as the best project.
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www.cocorporeality.net/project

Interaktion von Besucherinnen mit dem bakteriellen Umfeld Giber Gesichtserkennung-Eye-Tracking.

Interaction of visitors with the t erial environment via facial recognition eye tracking. © Zita Oberw




